
附件二：

   “纸牌搭楼”结构设计比赛规则（非专业组）
一、比赛题目

比赛题目为：纸牌搭楼
二、比赛规则

为保证比赛的公平，比赛时只能使用组委会统一提供的扑克牌。扑克牌可以折、拆、剪，但不能使用胶水等辅助工具。比赛时若发现使用了非组委会提供的扑克牌，将取消参赛资格。

三、参赛资格
1、校区、学院全体本、专科生均可报名参加。

2、要求三人组队参赛，鼓励跨系、跨专业组队。每人只允许参加一个参赛队，参赛时需出示学生证。
四、现场比赛安排

1、每一组的参赛队需在参赛前至少半小时报到并领取比赛用扑克牌。比赛现场设“报到处”、“材料领取处”。

2、比赛时，各个队伍在规定的20分钟时间内，将组委会统一提供的一副扑克牌拼搭成模型。规定的20分钟时间到了以后，所有参赛队员立即停止制作模型，违反者取消参赛资格。
3、模型完成后，各参赛队员不要离开自己的模型，等模型稳定30秒后由工作人员测量各个模型的高度，同时参赛队员确认其模型的高度并签名之后，方可离开比赛场地。
五、评分标准

评分依据为模型高度、外观设计及模型文字介绍。

1、模型介绍(10分) ：按其文字介绍情况评分

2、模型外观（30分）：按构思新颖、外形美观、功能合理评分

3、模型高度得分=(H/Hmax)×60 

其中：H为模型高度, Hmax为所有参赛模型中最高高度。
最终总分=模型介绍得分+模型外观得分+模型高度得分。
注：预赛时只计第3项得分，决赛按1、2、3项得分比例计分。

大学生结构设计大赛（非专业组）模型示例
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